ON 


4 u ‚ JrF k 
Das Geständnis en eNonm 
AlLIER N vor (du 


england 19/0, FSK: ab 16 
England 1972, FSK: ab 16 


Geständnis einer Nonne 
In den Krallen des Circus der Vampire Führender Film des legendären 
Hexenjägers Nonnen Horror Genres mit Anita 
Der beste Film des Hexenjäger Einer der am meisten unterschätz- Ekberg und Joe Dallesandro, Kult- 
Subgenres vom Regisseur des ten Vampir-Klassiker aller Zeiten >tar vieler Andy Warhol Filme. 
Kult-Schockers „Die schwarze aus den legendären. Hammer- Regie: Giulio Berruti 
Manta” mit Patrick Wymark. Film Studios mit Adrienne Corri. Bestellnr.: DVM000031D 
Regie: Pıers Haggard Regie: Robert Young 
Bestellnr.: DVM000024D Bestellnr.: DVMO00018D 
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SEHR GEEHRTE KUNDIN, 
SEHR GEEHRTER KUNDE, 


wir gratulieren zum Kauf dieses Spiels. Unsere Entwickler-Teams haben sich bemüht, Ihnen ein 

ausgereiftes, inhaltlich interessantes und unterhaltsames Multimedia-Produkt zu erstellen. Wir 

hoffen, dass dieses Produkt Ihren Vorstellungen entspricht, und würden uns freuen, wenn Sie es 
Ihren Freunden weiterempfehlen. 


Falls Sie sich für weitere CD-ROM-Produkte aus unserem Hause interessieren oder allgemeine 
Informationen über unsere Firmengruppe wünschen, fordern Sie bitte einen Gesamtkatalog bzw. 
eine Firmenbroschüre unter einer der folgenden Adressen an: 


KOCH Media, Lochhamer Str. 9, D-82152 Planegg/München, office @kochmedia.de 

KOCH Media, Betriebsstätte Rottenmann, Technologiepark 4a, A-8786 Rottenmann, 
office @kochmedia.at 

KOCH Media, Hodlerstr. 2, CH-9008 St. Gallen, office@kochmedia.ch 


Und jetzt wünschen wir Ihnen viel Spaß mit Shade - Zorn der Engell 


Ihr DEEP-SILVER-Team 
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INSTALLATION 


Installation des Spiels 


Lege deine neue Spiel-CD Shade: Zorn der Engel in das CD-ROM-Laufwerk ein. 
Das Fenster ‚Installation starten’ erscheint. 


Erscheint das Fenster ‚Installation starten‘ nicht automatisch, weil das 
Installationssystem deines Microsoft Windows den automatischen Start von ein- 
gelegten CDs nicht erlaubt, dann klick auf deinem Desktop auf ‚Arbeitsplatz', dort 
auf das Symbol des CD-Laufwerks und wähle dann die Datei Autorun.exe aus. 


Der Bildschirm ‚Installation starten’ bietet die folgenden Möglichkeiten: 
INSTALLIEREN — Durch einen Klick auf dieses Symbol startest du die Installation 
des Spiels. Folge den Anweisungen, die vom Installationsprogramm gegeben wer- 
den, um den Vorgang abzuschließen. 

DIRECTX 9 INSTALLIEREN — Durch einen Klick auf dieses Symbol kannst du MS 


DirectX 9 installieren, das zum Start des Spiels benötigt wird. Hast du bereits MS 
DirectX 9 installiert, brauchst du dieses Symbol nicht anzuklicken. 


Deinstallation des Spiels 


Um das Spiel zu deinstallieren, gehst du zu Start/Cenega/Shade und wählst dort 
‚Remove Shade‘. 


Minimale/Empfohlene Systemanforderungen zum Starten 
und Spielen des Spiels 


Die folgende Tabelle zeigt die minimalen Systemanforderungen deines Computers, um das Spiel 
zu starten, sowie die empfohlenen Anforderungen, um das Spiel voll genießen zu können: 


: 1 Win 95SE, Me, XP 2000 
_ Pentium I 700MMZ oO 
nVidia GeForce2 mit 32MB RAM 


Betriebssystem: | Win XP in | 
Prozessor: Pentium42CHzoöW—— 
RAM: | 512MBRAM 


| nVidia GeForce4 mit 256MB RAM 4% 
_ Sound Blaster® Audigy® 2 ZS-kompatible Soundkarte 

| Festpl : | 2GB verfügbarer Speicherplatz auf der Festplatte 
Sonstiges: | MS DirectX 9 


Grafikkarte: 
Soundkarte: 


EPILEPSIEWARNUNG 


Bitte lies diesen Hinweis vor dem Spielen bzw. bevor Kindern das Spielen erlaubt 
wird. 


Bei einigen Personen kann es zu epileptischen Anfällen kommen, wenn sie bes- 
timmten Lichteffekten oder Lichtmustern in ihrer täglichen Umgebung ausgesetzt 
sind. Manchmal wird bei diesen Personen ein epileptischer Anfall ausgelöst, wenn 
sie Fernsehbilder betrachten oder bestimmte Videosoftware spielen. Dies kann 
auch Personen passieren, die nicht unter Epilepsie leiden bzw. noch niemals einen 
epileptischen Anfall hatten. Falls Sie oder jemand in Ihrer Familie jemals 
Symptome hatte, die mit Epilepsie in Verbindung gebracht werden könnten ? 
(Muskelzuckungen oder Bewusstseinsverlust), wenn sie blitzenden Lichteffekten 
ausgesetzt sind, dann sollten Sie vor dem Spielen Ihren Arzt aufsuchen. Wir raten 
Eltern, ihre Kinder beim Spielen von Videospielen zu beobachten. Sollte bei Ihnen 
oder Ihrem Kind eines der folgenden Symptome auftreten (Schwindelgefühl, 
veränderte Sehkraft, Augen- oder Muskelzuckungen, Bewusstseinsverlust, 
Desorientierung, jegliche Art von unkonirollierten Bewegungen und/oder 
Krämpfe), so brechen Sie das Spiel sofort ab, und suchen Sie Ihren Arzt auf. 


e- — Zi 


VORSICHTSMASSNAHMEN BEIM SPIELEN 


e Halten Sie ausreichend Abstand zum Bildschirm. 


Sitzen Sie ein gutes Stück vom Bildschirm entfernt, so weit wiees dasKbel | 
erlaubt. 'E 
e Spielen Sie das Spiel möglichst auf einem kleinen Bildschirm. 
« Spielen Sie nicht, wenn Sie müde sind oder wenig Schlaf hatten. 
e Stellen Sie sicher, dass der Raum, in dem Sie spielen, quf beleuchtet ist. 
° Legen Sie mindestens 10-15 Minuten Pause pro Spielstunde ein. 


Der Brief liegt seit zwei Tagen auf seinem Schreibtisch. Er hat ihn schon hundert Mal gelesen und 
hundert Mal hat er die Fahrkarte angesehen, die zusammen mit dem Brief im Umschlag lag. 


Wie lange ist das schon her? Drei Jahre? Hundert Jahre? Vergeblich versucht er, sich das letzte 
Treffen mit seinem Bruder ins Gedächtnis zu rufen. Vielleicht bei diesem Archäologievortrag, bei 
dem die Menge über seine Ausführungen über moderne Wissenschaft lachte und ihn als Irren, 
Obskuranten, Mystiker bezeichnete... alles, nur nicht als Wissenschaftler. Das Auditorium war 
erfüllt davon. Dann kamen die Rufe und Schreie. Er erinnert sich an diese Zeit und daran, wie 
sein Bruder aus der Stadt floh. 


Sie hatten sich mehrere Male getroffen, aber immer eher zufällig, wenn sein Bruder ihn von ent- 
fernten Orten auf der Welt kontaktiert hatte. 


Das konnte jetzt drei Jahre her sein oder auch hundert... 
Und jetzt dieser Brief: ein lakonisches „Komm“ und „Ich brauch dich.“ 


Er steht vom Tisch auf und schaut erneut auf den Brief und die Fahrkarte. 
Er steckt sie beide in seine Tasche. 


Ist es an. der Zeit, die drei Jahre... oder dieses Jahrhundert... abzuschließen? 
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Schatten der Zeitalter 


Hast du dir jemals einen Schatten genau angesehen? Ist dir jemals der Schatten 
eines Baums an einem sonnigen Sommertag aufgefallen oder der Schatten in 
einer dunklen Ecke eines Raum in einer vom Mond beleuchteten Nacht? Was, wenn 
jeder Schatten eine Seele besäße? Wie würde das aussehen? Wäre er wie ein 
Vorbote des nächtlichen Schattens in einem geheimen Gang oder vielleicht so 
erfrischend wie der Schatten eines kühlen Steins in der Sommerhitze? Sind 
Schatten gar Lebewesen, die ungreifbar und schweigend die Ewigkeit durchleben? 


Schatten sind wie Abbilder anderer Welten, die in unsere eigene, wunderbare Welt 
eindringen, die so reich ist an Leben, Licht und Menschen. 


Ist dir je eine Veränderung am Schatten einer Sphinx aufgefallen, die seit vier- 
tausend Jahren im Wüstensand steht? Natürlich hast du sie nicht gesehen. Hat das 
überhaupt jemand? 


Natürlich gibt es so eine Person oder gab es zumindest. Er versuchte, mehr als das 
zu erkennen, versuchte, es zu verstehen, das zu erfassen, was uns allen entgeht. 
Schatten sind mehr, als sie zu sein scheinen... 


Der Schatten ist der Sklave des Lichts und der Wächter der Dunkelheit. Er ist ein 
Wesen, das zwischen den Grenzen der Welten existiert. Licht und Dunkelheit, Gut 
und Böse, Chaos und Ordnung. Nenn es, wie du möchtest. Er besitzt alle Weisheit 
dieser Welt. Aus diesem Grund schweigt er auch. Glaub es oder nicht, es macht 
keinen Unterschied. 


Der Schatten ist der Übergang zwischen Licht und Dunkelheit. Er ist der Mittler, 
Diener und Fußsoldat des Allmächtigen. Er ist weder gut noch böse. Erkenne ein- 
fach, dass er mächtig ist, wenn auch vielleicht nicht in unserer Welt der pulsieren- 
den Farben. Nein, seine Macht liegt anderswo. Je näher die Dunkelheit ist, desto 
mächtiger ist der Schatten. 


“... deshalb wiesen die Alten Götter vier Engel an, die Sphäre des Lichts gegen 
die Schattenwelt zu beschützen. Doch die Engel wurden überwältigt von der 
berauschenden Vision der Macht, und jeder von ihnen wollte alleine herrschen, 
nicht nur über die Schattenwelt, sondern über alle Sphären. Und so entbrannte 
ein großer Kampf zwischen den Engeln. Ein Kampf, wie er grausamer, gnaden- 
loser und brudermörderischer nicht hätte sein können. Und die Göfter verloren 
ihre Geduld und waren so enttäuscht vom Ungehorsam derer, die sie auser- 


wählt hatten, dass sie all ihre Macht in einen großen Monolithen übertrugen, den sie mit vier 
Schlüsseln verschlossen, so viele, wie es Engel gab. Jeder der vier magischen Schlüssel wurde 
dann in unsere Welt und die Sphäre der Dunkelheit in die Schattenwelt gebracht, die 
Ungehorsamen aber wurden bestraft... ” 


- aus den Chroniken des Vater Theodoricus, Band Il, nicht datiert - 


Wie immer beginnt es im Reich der Legenden. Unsere reicht in eine Zeit vor dem Aufbruch der 
Menschheit zurück. 


Vor den Menschen war die Welt anders. Sie wurde von Schatten beherrscht, materielosen Wesen, 
die aus dem uralten Herz der Zauberei entstehen. Die Schatten wurden von vier gefallenen 
Engeln beherrscht. Jeder kontrollierte ein Element: Blut, Glauben, Seelen und Tod. Der Engel des 
Glaubens war der stärkste. Doch die alte Welt wurde schließlich von den Vergessenen Göttern 
gestürzt, die das Zeitalter der Menschen einläuteten. Das gesamte Wissen der Schatten wurde 
versteckt. Doch die gefallenen Engel hingen an ihrer Macht, und so entbrannte ein Krieg mit den 
Vergessenen Göttern, ein Krieg, der Jahrtausende andauerte. 


Doch die Menschen durchbrachen den Bann, der über der Zauberei der Schatten lag. Nur durch 
Zauberei können die Dämonen der Schatten entfesselt und die gefallenen Engel befreit werden. 
Zum Glück war das Wissen um die Zauberei so alt, so vergessen und so verboten, dass kein 
Mensch mit seiner Macht umgehen konnte. Zumindest bis heute. .. 


„Oh, gebt meine Seele frei!" 
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Tutorial ’ 


Durch diesen Menüpunkt startest du den Level c 
Fähigkeiten erlangst, mit denen du das Spiel € lg me eid 
zum ersten Mal, ste unkt nicht rfügung 


Spiel laden 


Durch diesen Punkt wird eine ge- 
speicherte Spielposition geladen. 


Options 
Optionen eigen 
Hier kannst du das Spiel an deine 
Anforderungen anpassen. Durch einen 
Klick auf diesen Menüpunkt öffnest du 

ein weiteres Untermenü, in dem du die AR 
folgenden Optionen auswählen kannst: 
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STEUERUNG 


£ Waih OA 


Invert mouse 


? Wraih Of Angels 


Herr kannt du die 
Tastatureinstellungen deinen 
Bedürfnissen entsprechend ein- 
stellen. Hier stellst du auch die 
Empfindlichkeit der Maus ein 
bzw. kannst die Maussteuerung 
umkehren. 


Hier wählst du die Lautstärke 
für Musik bzw. Effekte aus. Du 
kannst auch 3D-Soundqualität 
einstellen, wenn dein Computer 
schnell genug ist und du eine 
Soundkarte besitzt, die EAX 
unterstützt. Du kannst 
außerdem die Qualität 

der Soundausgabe ein- 
stellen. Unterstützt deine 
Soundkarte EAX, dann soll- 
test du diese Option 
aktivieren. Dadurch erreichst 


du eine Soundausgabe höchster Qualität. Um deinen Sound- und Musikgenuss auf das höchste 
Niveau zu heben, solltest du auch die Art der Soundausgabe konfigurieren, z. B. Kopfhörer, 


Ausgabe auf ein 5.1-System, etc. 


Damit Shode: Zorn der Engel zu einer wirklich gruseligen Erfahrung wird, haben 


wir die Audio-Engine mit Creative Labs EAX® ADVANCED HD ’'“ -Technologie 
ausgestattet. Spielst du mit einer Sound Blaster® Audigy® ZS-Soundkarte, 
dann werden alle Räume, Korridore und Höfe in Shade: Zorn der Engel 


lebendig und erzeugen eine fesselnde Spielerfahrung. 


VIDEOEINSTELLUNGEN 


Briehtness 


I Misk EBement: soimware and CINFGEPU ISHING 


Hier kannst du die Qualität der Grafik so einstellen, dass sie der Konfiguration deines Computers 
entspricht. Dir stehen die folgenden Menüpunkte zur Verfügung: 
Auflösung — Bildschirmauflösung 
Geometrische Details — Geometrische Details der Spielwelt 
Filterung — Texturen-Ausgabequalität 
Textur-Qualität — Texturen-Farbqualität 
Helligkeit — Bildhelligkeit 


El NSTELLUNGEN FÜR FORTGESCHRITTENE 

| Durch einen Klick auf diesen Menüpunkt kannst 
du die Spieleinstellungen weiter an die 
Konfiguration deines Computers anpassen. Die 
folgenden Menüpunkte stehen zur Verfügung: 


Schatten - Stellt die Qualität der Schatten 
ein bzw. deaktiviert sie. 

Reflektionen — Deaktiviert bzw. aktiviert 
den Reflektionseftekt 

Detail-Texturen — Deaktiviert bzw. 
aktiviert die Detail-Texturen 
Bildschirmeffekte — Stellt die Qualität der 
Bildschirmeffekte ein 


Back 


c) IOO4 Black Elemenı Softaarer and CENEGA PURBLISINING 


Warnung! Durch die Auswahl einiger Einstellungen muss das Spiel neu gestartet werden! 
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MITWIRKENDE 
Eine Liste der Leute, die das Spiel Shade: Zorn der Engel möglich gemacht haben. 


BEENDEN 


Beendet das Spiel und bringt dich zurück zu deinem Betriebssystem. 


HAUPTBILDSCHIRM 


Wenn du das Spiel spielst, erscheinen verschiedene Elemente auf deinem Bildschirm. Wenn du dich mit 
diesen Elementen vertraut machst, verbesserst du deine Fähigkeiten, das Spiel zu meistern. 


ze Gesundheit 


' Die größte rote Symbolanzeige in der oberen linken Ecke des 


\ 2 | Bildschirms zeigt dir, wie es um die Gesundheit deines 

@o: Charakters steht. Nach jedem gegnerischen Angriff, Sturz aus 

großer Höhe, etc., verringert sich die Gesundheit des 

al au idee En RE - Charakters. Fällt die Anzeige auf Null, stirbt der Charakter, 
und das Spiel endet. 


in en Masische Enersie 


a1 Unterhalb der Gesundheit-Anzeige befindet sich ein 

weiterer Anzeiger. Dessen Abbau hängt vom Einsatz 

des magischen Schwerts, Spezialangriffen bzw. 

- Feindeswaffen ab. Die Menge verfügbarer Energie wird 

durch jeden Angriff verringert. Fällt die Anzeige auf Null, 

Kent Ai kan Aktaıen wie Angriffe, etc. mehr durchführen. Magische Energie lädt sich 
automatisch wieder auf, wenn die menschliche Figur relativ ruhig ist, auch wenn sie noch 

laufen, springen, etc. kann. Steigt die magische Energie genug an, was durch Blinken beim 
Wiederaufladen angezeigt wird, kann der Mensch sich in einen Dämonen verwandeln. 

Das Verweilen in Dämonenform verbraucht magische Energie, und jeder Zauber und 

Angriff, der vom Dämon ausgeführt wird, verbraucht noch mehr. Fällt der Anzeiger 

auf Null, verwandelt sich der Dämon automatisch in seine menschliche Form Bi 
zurück. ce: Ze 
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Bewesungsarten 


In der menschlichen Form kann jede der drei Bewegungsarten ausgewählt wer- 
den. Die Bewegungsart, die der Charakter gerade verwendet, wird in der unteren 
linken Ecke des Bildschirms angezeigt. Hier werden die Symbole für Laufen, 
Rennen und Sprinten angezeigt. Weitere Informationen über diese menschlichen 
Bewegungsarten findest du weiter unten im Text. Die Symbole werden nicht 
‚ durchgängig angezeigt, sondern erscheinen nur in dem Moment, in dem der 
Modus aktiviert wird bzw. ausläuft, z.B. Sprinten, wie später im Text beschrieben. 


Befindet sich der Charakter in der Dämonenform, wird das 
_ aktive Zaubersymbol in der rechten oberen Ecke angezeigt. Die 
goldenen Punkte neben dem Symbol zeigen die Stufe des 


 — beschreiben) an. 


Sammeln von Tränen 


po —— ——— 


Sammelt ein Spieler Engelstränen (kleine 
gelbe Magie-Symbole) ein, wird die Anzahl 
der im Laufe des Spiels bereits gesammelten 
Tränen in der oberen linken Ecke angezeigt. 
Diese Information verschwindet nach einiger 
Zeit wieder vom Bildschirm, du kannst über 
die Ausrüstung aber immer wieder auf sie 
zugreifen. 


| 
| 
| 
| 
| 


| 
l 
u EEE 2 
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GRUNDLEGENDE SPIELSTEUERUNG 


Du kannst während des Spiels das Hauptmenü durch Drücken der ESC-Taste auf dem Bildschirm 
anzeigen. Die folgenden Einstellungen stehen zur Verfügung: 


SPIEL BEENDEN 

Das aktuelle Spiel verlassen und zum Hauptmenü zurückkehren. Warnung! In diesem Fall wird 
das Spiel nicht gespeichert, du wirst also nur vom zuletzt gespeicherten Punkt aus fortfahren kön- 
nen! 

SPIEL LADEN 

Ein Spiel laden und von einem Punkt aus fortfahren, den du aus einer Liste der gespeicherten 
Positionen auswählst. 

OPTIONEN 


Bietet die selben Menüpunkte wie im Hauptmenü. 


SPIEL FORTSETZEN 


Auf diesen Menüpunkt klicken, um das Spiel fortzusetzen. 


K Of Angels 


Load Game 


| (c) 2004 Black Element Software and CENEGA PUBLISHING 
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Spiel speichern 


Während des Spiels kannst du an besonderen Orten speichern, die ausschließlich diesem Zweck 
dienen. Stell den Charakter einfach auf einen Sockel, und die gespeicherte Position wird durch 
eine Statue des Charakters angedeutet. Du kannst jederzeit zu dieser Position zurückkehren und 
das Spiel erneut speichern. Zerschlage einfach die Statue, und fang noch einmal an. 


Warnung! Während eines Kampfes kann ein Gegner dich an deiner gespeicherten Position 
angreifen, Wehn das der schnellste Weg zu dir ist. Sei aber beruhigt: Dadurch verlierst du deine 
gespeicherte Position nicht. 


I, 
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SPIELSTEUERUNG, - MENSCH 


Der Standardmodus für die Charakterbewegung ist Laufen. Im Laufe des Spiels 
wirst du weglaufen und dich in alle Richtungen bewegen müssen. Verwende die 
Pfeiltasten, um deinen Charakter zu steuern. Wenn dein Charakter geht oder 
rennt, kannst du ihn mit der Maus ausweichen oder drehen lassen. 


de 
n Verwende die laufende Bewegung, wenn du dich zum Beispiel in 
großer Höhe am Rand einer Grube bewegst. Da sich ein Charakter in 
“ diesem Modus langsamer bewegt, kann man unbeabsichtigte Stürze 
und andere gefährliche Missgeschicke verhindern. Im Laufmodus kann sich ein 
Charakter auch unbemerkt einem Gegner nähern. Seine Schritte sind leiser, und er 
kann sich beinahe lautlos fortbewegen. 


Rennen 


' Dies ist der am häufigsten verwendete Bewegungsmodus, mit dem ca. 90% der Reise 
durch das Spiel bewältigt werden. Geschwindigkeit ist hier der offensichtliche Vorteil, 
doch werden dich deine Gegner wahrscheinlich wesentlich früher hören. 


Sprinten 


u Dies ist eine Sonderbewegung, die zeitlich beschränkt ist. Wird dieser Modus aktiviert, 
Nu kann der Charakter hohe Geschwindigkeiten erreichen und so zum Beispiel schnell 
einem sich schließenden Ring von Gegnern entkommen. Der Sprung nach einem 
Sprint ist eine weitere Sonderfunktion. Der Nachteil liegt darin, dass der Charakter schnell 
ermüdet und automatisch wieder rennt. Das Symbol ndar 
linken unteren Ecke zeigt an, wie lange du sprinten kannst. 
Du kannst erst dann wieder sprinten, wenn der 
Symbolanzeiger wieder vollständig aufgeladen ist. 


Kriechen 


Drückst du die Kriechen-Taste, bewegst du dich relativ 
langsam fort, doch kannst du in diesem Modus unter 
Hindernissen hindurch kriechen. In diesem Modus sind 
Schritte kaum hörbar, und du kannst dich Gegnern sehr leise 
nähern. 


Springen 

Am besten springt man über Löcher oder kleine Gruben hinweg. Du kannst aus dem Stand springen, 
aus dem Lauf, oder wenn du rennst. Manchmal schaftst du es nicht bis auf die andere Seite. Wenn der 
Charakter es bis zur gegenüber liegenden Kante schafft, hält er sich automatisch an ihr fest. 


Nach Sprint springen 


Der Charakter kann weiter springen, wenn ein Sprint aktiviert ist. Auch wenn die gegenüber- 
liegenden Kanten einiger Gruben sehr weit entfernt scheinen, solltest du immer daran denken, 
dass dies einfach nur durch die Ansicht 3. Person so erscheinen kann. Durch einen Sprung nach 
einem Sprint kannst du die meisten dieser Hindernisse überwinden. Wie auch beim normalen 
Sprung hält sich der Charakter an der Kante fest. 


Hindernisse überwinden 


Ein Mensch kann auf verschiedene Arten an bestimmten 
Hindernissen vorbeikommen. Reicht das Hindernis zum Beispiel 
nur bis zur Mitte des Charakters, kann er hinaufspringen, bzw. 
wenn du einfach darauf zugehst, wird der Charakter automatisch 
hinaufklettern. Der Charakter klettert auch automatisch auf 
L> Hindernisse, die nicht größer sind als er selbst. Ist das Hindernis 

jedoch größer, muss man näher herangehen und hochspringen. 
Der Charakter hält sich automatisch an der Kante fest und 
bewegt sich weiter fort, wenn man die Bewegungstaste 
drückt. 


Leitern hochklettern 


' Triffst du auf eine Leiter, die rauf oder runter führt, 
brauchst du nur nahe genug an die Leiter heranzutreten 
und die „Benutzen”-Taste zu drücken. (Das Symbol in der 
unteren rechten Ecke zeigt die Möglichkeit an, die Leiter zu 
benutzen.) Auf der Leiter selbst kannst du dich dann mit den 
Vorwärts- und Rückwärts-Taste nach oben und unten bewegen. Am 
Anfang bzw. Ende der Leiter steigt der Charakter automatisch auf die 
Leiter bzw. steigt runter. Um die Leiter schneller zu verlassen, wenn 
du zum Beispiel vom Gegner beschossen wirst, kann du einfach die 
Springen-Taste drücken, um hinunter zu springen. Achte aber darauf, 
dass du nicht zu tief fällst, da du dich sonst verletzen wirst! 
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Ausrüstung — Mensch 
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Die Ausrüstung ist während des gesamten Spiels verfügbar. Im Inventar findest du alle Waffen 
und Objekte, die dir zur Verfügung stehen. Im Falle von Feuerwaffen siehst du außerdem, wie 
viel Munition du hast. (Im Falle von Pistolen siehst du außerdem, wie viele Schüsse sich im 
Magazin befinden.) 


In der Ausrüstung navigierst du mit den Tasten, mit denen der Charakter nach links bzw. rechts 
bewegt wird, oder dem Tastenrad der Maus. Um ein gewünschtes Objekt auszuwählen, 
drückst du die „Einsetzen"-Taste. Waffen können jederzeit ausgewählt werden. Aus ver- 
ständlichem Grund können die Gegenstände, die du in der Spielwelt einsetzen möchtest, 

an den für sie vorgesehenen Plätzen gefunden werden (weitere Informationen über den Einsatz 
von Objekten finden sich später im Text). 


In der Ausrüstung findest du eine Beschreibung des Objekts und eine grafische Darstellung. 
Hier siehst du auch die Anzahl von Tränen, die du im Laufe des Spiels gesammelt hast. 
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INTERAKTION MIT DER 
SPIELUMGEBUNG - MENSCH 


Beinahe jede Aktion, die du in der Spielumgebung durchführen kannst, wird durch 
ein Symbol in der unteren rechten Ecke des Bildschirms dargestellt. 


a sammeln 


„|. Im Lauf des Spiels können verschiedenste Objekte gefunden und aufge- 

° sammelt werden. Unter diese Objekte fallen klassische Schlüssel, 
Tu Amulette und magische Statuen sowie Gegenstände, die keinen offen- 
sichtlichen Wert für dich haben. Du wirst aber im Verlauf des Spiels jedes dieser 
Objekte verwenden. In der Ausrüstung findest du alle Objekte und ihre 
Beschreibung übersichtlich angeordnet. | 


Objekte einsetzen 


"Objekte einzusetzen ist einfach. Öffne einfach die Ausrüstung, wenn du meinst, dass du sie 
brauchst, wähle das entsprechende Objekt aus und drücke dann die „Benutzen”-Taste. Um es 
noch einfacher zu machen, kannst du an jedem Platz auch einfach die „Benutzen"-Taste drück- 

en. Besitzt du das notwendige Objekt dort bereits, öffnet sich dann automatisch die Ausrüstung für dich. 


Türen öffnen 

-_Um Türen zu öffnen, kannst du einfach die „Benutzen“ -Taste drücken, 
der Charakter führt dann die Aktion aus. Hinweis: Einige Türen können 
nur mit einem Schlüssel oder auf andere Art und Weise geöffnet wer- 
den, zum Beispiel durch einen Hebel, Schalter, geheimen Mechanismus etc. Einige Türen öffnen sich 
automatisch, sobald eine Aktion zum Öffnen der Tür durchgeführt wird. Danach können die Türen nor- 
mal geöffnet werden. 


Hebel und Schalter 


| (f 
\ Diese Mechanismen dienen im Spiel immer dazu, etwas zu verbinden oder zu Fahr. 


ten. Auch hier brauchst du nur heranzugehen und die „Benutzen"-Taste zu drücken. 
Beachte, dass einige Hebel und Schalter nur einmal eingesetzt werden können bzw. man vorher 
eine bestimmte Aktion durchführen muss, um sie benutzen zu können. 


_ Texte lesen 


| ws ‘Im Spiel stößt man immer wieder auf Texte, die gelesen werden müssen. Tatsächlich 


kann das Lesen dieser Texte beim Lösen eines Rätsels oder eines anderen Dilemmas 
helfen. Lesen ist einfach: Drücke einfach die „Benutzen”-Taste. Drücke sie erneut, um den Text zu 
schließen und zum Spiel zurückzukehren. 


Fackeln und Feuer anzünden 
Der Charakter wird auf dem Boden häufig Fackeln finden, die er dann auch aufsam- 
%  meln kann (siehe auch das Kapitel über Waffen). Außerdem kann mit einer 
Kiefernfackel eine erloschene Fackel oder ein anderer Ort ausgeleuchtet werden. (Das 
Symbol in der unteren rechten Ecke zeigt immer einen solchen Ort bzw. Fackel an.) Manchmal 
wirst du damit einen Raum ausleuchten, manchmal kann ein erleuchteter Raum auch als ein 
Schalter dienen. Durch das Anzünden einer Flamme kannst du auch Wege freilegen. 


Energie wiederaufladen 


- An bestimmten Plätzen findest du magische Energie, die aus kleinen Rissen in Zeit und 
4 Raum herausfließt. Du kannst aber nur mit einem magischen Schwert einen solchen 
__ Riss verbreitern, ein Prozess, der Energie benötigt. Zwar werden deine Gesundheit und 
deine magische Energie aufgefüllt, sei aber vorsichtig: Diese Orte der Heilung sind nicht uner- 
schöpflich. 


Objekte zerstören 

Häufig findest du Objekte wie Fässer, Kisten und Möbelstücke, die du zerschlagen oder zer- 
schießen kannst. Manchmal findest du nach der Zerstörung eines Objekts etwas Interessantes, 
oder aber du machst einfach den Weg frei. 


2 


KAMPFE - MENSCH 


Kämpfe nehmen einen wichtigen Teil des Spiels ein. Im Verlauf des Spiels wirst du 

auf Gegner treffen, deren einziger Bac sah besteht, dich aufzuhalten. Sie wer- 
den zu diesem Zweck verschiedenste Waffer n und Zauber einsetzen. Aus diesem 

Grund kannst du das Spiel nur fortsetz 4 a indem du diese os Ar 


aussucht. (Dies gilt nur für Waffen, die 2 | Br eingeset en) er) 
du gegen mehrere Gegner auf einm al, dann kannst du mit der Be gstaste 
ein anderes Ziel vor oder hinter dir au swähl 'en. Mit den Richtungsp Feilen vhs du 
das Ziel deines Angriffs aus. N 


NZ 
’ 


Warnung: Deine Gesundheif kann-auch abne Ben, selbst wehn du dich tt gemei an 
rischen Angriff verteidigst. Das hängt ab’von der Waffe, mit ler.du dich M rteidigst,, nd: 
Waffe, mit der du angegriffen wirsk Zum Beispiel kannst du dien i n Kampf 
schwer gegen einen Gegner'mit einer-Axt verfeidi r 
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os des Spiels besitzt du zwei Fernkampfwaffen: eine Pistole sowie eine Armbrust, die du 
iter im Spiel erhältst. Der Charakter feuert die Waffe ab, indem du die „Angriff“-Taste drückst. 
im 3 Person-Modus wechselt die Sicht in den Schießen-Modus, und die Kamera wandert auf eine 
feste Position hinter dir, t ee pi ziuen kannst. Wenn du noch besser zielen willst, soll- 
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Du kannst eine Pistole jederzeit nachladen, selbst wenn das Magazin nicht leer ist, 
indem du einfach die „Nachladen“-Taste drückst. Dies gilt auch für die Armbrust. 

Du kannst eine Waffe jederzeit verbergen (oder wegwerfen, wenn es sich um die 
Waffe eines gefallenen Gegners handelt), indem du die „Waffe verbergen”-Taste 
drückst. Einmal weggeworfen, wird die zuletzt benutzte Waffe automatisch 


aktiviert. Verbirgst du zum Beispiel das magische Schwert oder die Pistole, setzt du 


zum Kämpfen nur noch den waffenlosen Kampf ein. 


Unbewaffneter Kampf 


Dies ist wirklich die Kampfmethode der letzten Zuflucht. Du kannst zuschlagen 
oder in Deckung gehen. Bei den meisten Gegnern wirst du allerdings keine Chance 
haben, wenn du dich auf den waffenlosen Kampf verlässt. Du kannst dich vielleicht 
gegen einen Gegner verteidigen, der dich mit einem Holzbreit angreift, du hast 
aber keine Chance gegen eine gut gezielte Lanze, 


Das magische Schwert 
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Die Pistole 


Relativ kurz nach Beginn des Spiels bekommst du ein magisches Schwert. Dies 
ist deine wichtigste Waffe, da nur sie ihre Kampfkroft verstärken („verbessern“) 
kann. Mit dem magischen Schwert kannst du sehr starke Spezialangriffe durch- 
führen, die später im Text beschrieben sind. 


Du brauchst das magische Schwert aber zu mehr als nur dem Kampf. Mit ihm 
kannst du auch Energie aufladen, seine Kraft verstärken und noch mehr. 


m —— ————— 


Die Pistole ist eine mächtige und präzise Waffe und besitzt ein Magazin mit 
acht Schüssen. Vergiss niemals, dass du nur eine begrenzte Anzahl 
Patronen besitzt, setze die Pistole. also nur dann ein, wenn es nötig ist. Du 
wirst Situationen erleben, in denen es einfach nicht normal ist, auf dem 
Boden herumliegende Munitionskisten zu finden. Und wenn man die 
Gefahren bedenkt, die ständig um dich herum lauern, wäre es nicht weise, 


schon früh im Spiel keine Munition mehr zu besitzen. 


Die Armbrust 
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Im Spielverlauf kannst du auch eine Armbrust finden. Hierbei handelt es 
sich ebenfalls um eine kraftvolle und präzise Waffe. Setze sie ruhig ein. 
Pfeile für deine Armbrust kannst du von besiegten Gegnern einsammeln, 
wenn diese mit Bögen bewaffnet waren. 
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Fackeln 


Der Charakter wird viele auf dem Boden liegende Fackeln finden. Das Aufsammeln und Ablegen 
dieser Fackeln funktioniert wird bei Feindeswaffen. Der Haupivorteil der Fackel liegt darin, dass 
du sie an einem anderen Feuer anzünden kannst, um dann deinen Weg zu beleuchten. Natürlich 
kannst du sie auch als Waffe verwenden. Dazu ist sie aber nicht wirklich gut geeignet und sollte 
deshalb eher als Lichtquelle für deinen Weg verwendet werden. 


Feindeswaffen 


Hast du einen Gegner überwältigt, kannst du seine Waffen aufnehmen. Diese Waffen können für 
dich enorm wertvoll sein. Zum Beispiel können diese Waffen hervorragend zur Bekämpfung 
anderer Arten von Gegnern geeignet sein oder einfach mehr Kraft besitzen. Leider kann ein 
Charakter diese Waffen nicht in andere Teile des Spiels mitnehmen, Leitern hochklettern oder 
sich an Vorsprüngen festhalten, während er sie hält. 


Hinweis: Probiere verschiedenartige Waffen aus. Du kannst sie verwenden, um Gegner zu 
überwinden, die ansonsten sehr stark oder gar unverwundbar sind. 


Das Kampfsystem für das magische Schwert 


Das magische Schwert besitzt zwei große Vorteile. Der eine 
liegt darin, dass ein Charakter sich damit in Deckung begeben 
und gegnerische Angriffe abwehren kann. Um das Schwert 
I herum bildet sich ein magischer Schild, der Angriffe 
I abwehrt. 
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Der zweite liegt im Einsatz von besonders 
- durchschlagskräftigen Spezialattacken. Um 
diese durchführen zu können, muss man sich in 
Deckung begeben, die „Angriff”-Taste drücken 
und dann beide Tasten gleichzeitig gedrückt 
halten, während die gewünschte Bewegung 
_ ausgeführt wird. Magische Energie beginnt sich 
um das magische Schwert zu formen und die 
‚ Spezialangriffe können eingesetzt werden. 
Warnung: Bereitest du einen Spezialangriff vor 
AT und jemand trifft dich, wird die Aktion unter- 
| brochen, und du musst sie erneut beginnen. 
— — | Achte auch auf deine magische Energie, da die 
Vorbereitung von on Spezialanniiin mehr magische Energie verbraucht als normale Angriffe. 


Spezialangriffe 

Zu Beginn des Spiels stehen dir nicht alle Spezialangriffe zur Verfügung. Steigt deine 
Kampferfahrung, lernst du immer neue Angriffe dieser Art kennen. Das Spiel teilt dir mit, wenn 
du während eines Kampfes die nächste Stufe der Spezialangriffe erreichst. Spezialangriffe wer- 
den durch das Drücken von Tasten beschworen. Drückst du die Vorwärts-Taste zum Beispiel 
mehrere Male schnell hintereinander, beschwörst du einen einfachen Spezialangriff. Drückst du 
die Vorwärts- und Rückwärts-Taste, beschwörst du einen stärkeren Spezialangriff und so weiter. 


Durch die Verbesserung des magischen Schwerts, die später im Text beschrieben wird, erhöhst du 
nicht nur dessen Stufe, sondern auch die Stärke der Spezialangriffe. 


Drück im Spielverlauf die Taste Fl, um eine Liste der dir zur Verfügung stehenden 
Spezialangriffe zu öffnen. 


Warnung: Beachte, dass das Spiel nicht angehalten wird, während dieses Fenster geöffnet ist. 


SPIELSTEUERUNG - DAMON 


Hat sich der Charakter in einen Dämon verwandelt, kann er sich nur noch in einem 
Geschwindigkeitsmodus bewegen, der für einen Menschen irgendwo zwischen Laufen und 
Rennen liegen würde. Ein Dämon wird ausschließlich für drei Dinge verwendet: um Gegner zu 
bekämpfen, Zauber zu sprechen und schwere Objekte (Steine, Kisten, etc.) zu verschieben. Eine 
genaue Beschreibung folgt später im Text. 

Unsterblichkeit ist eine der wichtigsten Funktionen des Dämonen. Tatsächlich kann ein Dämon 
nur durch einen Sturz aus großer Höhe getötet werden. 


Was ein Dämon im Vergleich zu einem Menschen nicht 
kann 

Die Nachteile beim Einsatz eines Dämons liegen in der Bewegung. Er kann nicht rennen, sprin- 
gen, kriechen, Hindernisse überwinden, schwimmen, Objekte sammeln und einsetzen, Leitern 
benutzen, eine Tür öffnen und Seile herunterklettern. 


Verfügbare Zauber -— Dämon 


Wenn der Charakter in Dämonenform ist, kannst du die „Ausrüstung -Taste drücken und 
eine Liste mit verfügbaren Zaubern öffnen. Du siehst eine vergrößerte Darstellung des 
Symbols, das auf dem Bildschirm erscheint, wenn du einen Zauber auswählst, und 

eine Beschreibung des Zaubers. Die Liste der verfügbaren Zauber wird genauso 
verwendet wie die Liste der Ausrüstung, wenn sich der Charakter in men- 

schlicher Form befindet. Während du dich in der Liste der verfügbaren 

Zauber befindest, verbrauchst du keine magische Energie. 

Hinweis: Wenn du eine Ausrüstungsliste durchsuchst, wird das 

Spiel angehalten. 
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Schieben und Ziehen schwerer Objekte 

| Häufig musst du ein schweres Objekt wie einen Stein oder eine Kiste 
> verschieben. Ein Mensch ist zu schwach, deswegen kann ein Dämon 

eingesetzt werden. Geh einfach mit dem Dämon an eine Seite des 
Objekts und drücke die „Einsetzen -Taste. Der Dämon ergreift das Objekt und 
kann es dann ziehen oder schieben. Drück noch einmal die „Einsetzen -Taste, um 

den Dämon anzuhalten. Alle Objekte, die auf diese Art verschoben werden kön- 
nen, werden in der unteren rechten Ecke durch ein Symbol gekennzeichnet. 


Dämonenangriffe sind extrem kraftvoll und können eingesetzt werden, um schwierige 
Situationen zu meistern. In dieser Hinsicht sind zwei Funktionen des Dämonen nützlich. 


Klauen 


Der Dämon kann mit seinen Klauen angreifen. Durch seine übermenschliche Stärke richten diese 
Angriffe mehr Schaden an als jede Waffe im Spiel. 


Es gibt die gleichen Optionen wie bei einem Menschen, nur kann ein Dämon nicht in Deckung 
gehen und Spezialangriffe beschwören. 


Angriffszauber 
Ein Dämonenzauber wird mit der "Deckung/Waffe nachladen"-Taste beschworen. Handelt es sich 
um einen Angriffszauber, z. B. Feuerball, ein Zauber, den ein Dämon von Anfang an besitzt, 
wechselt die Sicht auf die Ansicht 1. Person. Punkte in der Mitte des Bildschirms deuten die 
Position an, auf der ein beschworener Zauber landet. Du beschwörst einen Zauber über die 
„Angriftszauber"-Taste. 


Warnung: Beschwören von Zaubern kostet magische Energie. 


DAMONENZAUBER 


Im Verlauf des Spiels kann man sich zehn Arten von Zaubern aneignen. Einige sind 
Angriffszauber, andere haben einen anderen Zweck. Du musst dir diese Zauber aber nicht unbe- 
dingt holen. Das hängt ganz von deinen Prioritäten ab. 


r 


Der Feuerball 


Der Feuerball verringert die Gesundheit eines Gegners. Deshalb sollte der 
Feuerball gegen lebende Wesen eingesetzt werden. Er besitzt keine durchschla- 
gende Wirkung gegen magische Gegner oder schwer gepanzerte Wesen. 


Der Feuerschwarm 

Der Dämon speit einen Funkenschwarm aus. Der Zauber wirkt ähnlich wie der 
Feuerball, ist aber wesentlich effektiver. Er wirkt effektiver gegen magische 
Gegner. 


Die Feuerwand 
Dieser Zauber erschafft eine Wand aus Feuer, die jeden verzehrt, der durch sie hin- 


durchgeht. Einige Arten von Gegnern lassen sich durch sie nicht stoppen, trotzdem 
brennen sie und werden schwer verletzt. 


Der Ring der Unsterblichkeit 
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Das Flüstern des Chaos 


Mit diesem Zauber beschwört der Dämon einen magischen Ring um sich herum. 
Alle magische Energie wird verbraucht, der Charakter wechselt deshalb wieder in 
seine menschliche Form. Solange der Mensch sich in dem Ring befindet, ist er für 
einige Zeit unverwundbar. 


Der Schädel des Todes 


Ein oder mehrere Totenköpfe erscheinen über dem Kopf des Dämonen und 
schweben im Einklang mit dessen Bewegungen. Sobald ein Gegner in 
Reichweite kommt, fliegen sie auf ihn zu und greifen ihn an. 


Der Dämon beschwört eine magische Wolke, die jeden 

Gegner verwirrt, der sie berührt. Ein so betroffener 

Gegner greift das nächste Wesen an. Dies kann dir im Kampf sehr nützlich 
sein. Denk aber daran, dass ein einzelner Gegner dich angreifen wird. 
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Der Zeitengefrierer 


- Ein durch diesen Zauber getroffener Gegner kann sich einige Zeit 
nicht bewegen. Dee dh du einen großen Vorteil erlangen. 


Der Wind der A p ol ki Iyp 


Dies ist der Furcht ei fl ßendte € Angriffszauber. Ein magischer 
Kreis bildet sich um den Dämon und wonden mit ihm. Beinahe 
jeder Gegner, der durch die Kraft dieses Zaubers rs wird, 
- fällt in einem lammezg an Inferno zu Bode N. 
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Der Pfeil der T 


Dieser Pfeil kann ver \ le 
große Distanzen zu bei vegen. 
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Magische Engelstränen findest du auf Abo amt Spielwelt, \ 
und du solltest sie einsammeln. Diese Tränen werden vom | 
Charakter absorbiert, wenn er sich ihnen nähert. Du kannst 


- Engelstränen im Zauber-Shop gegen Dämonenzauber ein- 
| 4 | 
tauschen. SH 


Spell of Fireswarm 


ungewöhnliche, 
Eingänge zum „Nirgendwo" tref- 
fen. Hierbei handelt es sich um 
; Eingänge zu den fantastischen 
 Zauber-Shops. Du musst einfach 
= nur eintreten... 

; Der Zauber-Shop ist ein Ort, wo 
= du Engelstränen gegen mächtige 
; Dämonenzauber 
x kannst. 
> „Benutzen”-Taste, und es er- 


Während des Spiels wirst du auf 
leuchtende 


eintauschen 
Drücke einfach die 


scheint ein Fenster mit der 
Beschreibug und dem „Preis” des 


, Zaubers, den du kaufen möch- 
test. 

Die Befehle sind sehr intuitiv. 
_ Wenn du einen Zauber kaufen 


möchtest und über eine aus- 


reichende Anzahl von 
Engelsträinen verfügst, 


drückst du die rechte 
Bewegungstaste für „Kaufen“. 


- 


 Entscheidest du dich anders, 
drücke einfach die linke 
Bewegungstaste für 
17 erlassen. Gehe zum 
usgang des Zauber-Shops 5, und kehre zum Spiel zurück. 
Ne ine Pistole wird aı tomatisch h nachgeladen, wenn du: 
TB | :n Zauber-Shop : um ersten Mal betrittst. Eine 
hi Anzeige in der obe En rechten Eckes des 
- Bildschirms “ it dir, wie viel Munition 


hinzugefügt Aa Jeder einzelne Zauber-Shop kann 
mal auffüllen! 


dei ine Munition nur ein- 


Hinweis: Beim Eintritt in den Zauber-Shop steigen deine Energie und Gesundheit 


auf die entsprechenden Höchstwerte. 
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VERBESSERUNG DES 
MAGISCHEN SCHWERTS 


Dein magisches Schwert kann im Spielverlauf verbessert werden. Wenn du das tun 
möchtest, werden normale Angriffe und Spezialangriffe noch kraftvoller. Je stär- 
ker dein magisches Schwert ist, desto stärker leuchtet es und verändert es seine 
Form. 

Es gibt aber einen Nachteil: Du könntest dich auch für eine Dämonenverbesserung 
entscheiden. Die Entscheidung liegt ganz bei dir... 
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VERBESSERUNG DES DAMONS 


Gleichzeitig bietet sich dir die Möglichkeit, den Dämon zu verbessern. Eine Verbesserung kann zu 
mehr magischer Energie, einem stärkeren Dämon und stärkeren Zaubern führen, die jetzt oder 
in Zukunft gekauft werden können. 


Die Verbesserungsstufe des Dämonen wird durch die gelben Kästchen beim 
Zaubersymbol angezeigt. 


TIER 


Hinweis: Sobald das Spiel eine Gelegenheit bietet, das magische Schwert oder den Dämon zu 


verbessern, was nach Vollendung aller drei Teile eines Engelsherzens passiert, musst du für 


eine korrekte Auswahl Folgendes tun: Entscheidest du dich für eine Verbesserung des magis- 
chen Schwerts, dann benutze einfach das Schwert, indem du die „Benutzen”-Taste drückst. 
Entscheidest du dich für eine Verbesserung des Dämons, dann verwandle dich in einen 
Dämon, indem du die „Dämon rufen”-Taste drückst. 


Br). 
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ENDNVUTZER- 
LIZENZBEDINGUNGEN 
Dieses Produkt, einschließlich der Verpackung, Handbücher u.ä. ist sowohl urhe- 


ber- als auch markenrechtlich geschützt. Es darf nur durch den autorisierten 
‚ Handel verkauft, vermietet und ausschließlich privat genutzt werden. 


MR Gewährleistung 

Da Software naturgemäß komplex ist und nicht immer fehlerfrei sein kann, garantiert KOCH 
Media nicht, dass der Inhalt dieses Produktes Ihren Erwartungen entspricht und die Software 
unter allen Bedingungen fehlerfrei läuft. KOCH Media übernimmt auch keine Garantie für spez- 
fische Funktionen und Ergebnisse der Software, soweit dies über den aktuellen Mindeststandard 
der Softwaretechnologie zum Zeitpunkt der Programmerstellung hinausgeht. Gleiches gilt für die 
Richtigkeit oder Vollständigkeit der beigefügten Dokumentation. 


Bevor Sie die Software verwenden, lesen Sie bitte die unten stehenden Regelungen 
aufmerksam durch. Durch die Installation oder Verwendung der Software erkennen 
Sie diese Regelungen an. 


Sollte das Produkt bei Ablieferung defekt sein, sodass ein bestimmungsgemäßer Gebrauch trotz 
sachgemäßer Bedienung nicht möglich ist, so wird KOCH Media Ihnen innerhalb von zwei Jahren 
ab dem Kaufdatum nach eigener Wahl Ersatz liefern oder den Kaufpreis erstatten. Dies gilt nur 
für Produkte, die Sie direkt bei KOCH Media bezogen haben. Voraussetzung ist, dass Sie die 
gekaufte Ware mit Kaufbeleg und Angabe des Fehlers sowie der unter Technische Information 
genannten Informationen an die Adresse: Technischer Dienst, c/o Koch Media Deutschland 
GmbH, Lochhamer Str. 9, 82152 Planegg senden. Darüber hinaus übernimmt KOCH Media keine 
Haftung für mittelbare oder unmittelbare Schäden, die durch die Benutzung des Produktes 
entstehen, soweit diese Schäden nicht auf Vorsatz oder grober Fahrlässigkeit beruhen oder eine 
Haftung gesetzlich zwingend vorgeschrieben ist. 


Die Haftung ist in jedem Fall der Höhe nach auf den Preis des Produktes begrenzt. KOCH Media 
haftet in keinem Fall für unvorhersehbare oder untypische Schäden. Ansprüche gegen den 
Händler, bei dem Sie das Produkt erworben haben, bleiben unberührt. 


KOCH Media übernimmt keine Haftung für Schäden, die durch unsachgemäße Behandlung, ins- 
besondere auch Nichtbeachtung der Betriebsanleitung, fehlerhafte Inbetriebnahme, fehlerhafte 
Behandlung oder nicht geeignetes Zubehör entstehen, sofern die Schäden nicht von KOCH Media 
zu vertreten sind. 
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Nutzungsrecht 


Durch den Erwerb der Software wird dem Benutzer das nicht-exklusive persönliche Recht 
eingeräumt, die Software auf einem einzigen Computer zu installieren und zu nutzen. Jede 
andere Nutzung ohne vorherige Zustimmung des Urheberrechtsinhabers ist untersagt. 


Die Erstellung von Sicherungskopien der gesamten Software oder Teilen davon, auch zum rein 
privaten Gebrauch, ist nicht gestattet. 


Falls dieses Produkt fehlerhaft werden sollte, räumt KOCH Ihnen ein zweijähriges 
Umtauschrecht ein. Dies gilt unabhängig von den Gewährleistungsregeln. Der Original- 
Kaufbeleg sowie die fehlerhafte CD-ROM sind beizufügen, die Versandkosten werden von KOCH 
Media erstattet. 


Der Umtausch ist ausgeschlossen, wenn der Fehler der CD-ROM auf unsachgemäße Behandlung 
zurückzuführen ist. Uber den Umtausch hinausgehende Ansprüche sind ausdrücklich aus- 
geschlossen. 


Die Dekompilierung oder andere Veränderung der Software ist ausdrücklich untersagt. 


Wer Software unzulässigerweise vervielfältigt, verbreitet oder öffentlich wiedergibt oder 
hierzu Beihilfe leistet, macht sich strafbar. 


Die unzulässige Vervielfältigung der Software kann mit Freiheitsstrafe bis zu fünf Jahren 
oder mit Geldstrafe bestraft werden. Unzulässig kopierte CD-ROMs können von der 
Staatsanwaltschaft eingezogen und vernichtet werden. 


KOCH Media behält sich ausdrücklich zivilrechtliche Schadensersatzansprüche vor. 


Für den Fall, dass eine Bestimmung dieses Vertrages ganz oder teilweise 
unwirksam ist oder wird, bleibt die Wirksamkeit der übrigen Bestimmungen 
hiervon unberührt. 
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TECHNISCHE INFORMATION/ 
HOTLINE 


Sollten bei der Installation dieses Produktes Probleme auftreten, besuchen Sie 
bitte zuerst den Servicebereich auf hitp://support.kochmedia.com. Eventuell ist 
das Problem bereits bekannt, und eine Lösung wird bereitgestellt. Wenn das nicht 
der Fall ist, kontaktieren Sie bitte unseren technischen Dienst. Bitte schreiben Sie 
un: 


/ KOCH Media Deutschland GmbH 
M Technischer Dienst 

N Lochhamer $tr. 9 

D-82152 Planegg/München 


Technik-Hotline (erreichbar Mo-Fr 10-21 Uhr, Sa+$o 10-16 Uhr) 


Deutschland:01901/450 899 (0,62 Euro/Min.) 
Österreich: 0900/210 211 (0,60 Euro/Min.) 
Schweiz: 0900/700 990 (1,19 SFr/Min.) 


FAQ und Kontaktformular im Internet: hitp://support.deepsilver.com 


Tipps& Tricks-Hotline für Spiele (erreichbar täglich 8-24 Uhr): 


Deutschland: 01908/246 67 (1,86 Euro/Min.) 
Österreich: 0900/844 484 (1,80 Euro/Min.) 
Schweiz: 0900/700 880 (3,00 SFr/Min.) 


Bitte legen Sie Ihrem Schreiben eine Liste mit der verwendeten Hardware bei, inklusive Marke 
und Modell Ihrer Sound- und Grafikkarten. Bitte fügen Sie wenn möglich auch Kopien bzw. 
einen Ausdruck der DXDIAG-Operation (Start --> Ausführen --> dxdiag) sowie bei älteren 
Systemen die Dateien AUTOEXEC.BAT, CONFIG.SYS und SYSTEM.INI hinzu. Führen Sie neben 
Ihrer Adresse auch Ihre Telefonnummer und die Tageszeit an, zu der wir Sie am besten erre- 
ichen können. 
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KUNDENSERVICE/BESTELLHOTLINE 


Unser Kundenservice berät Sie gerne bei Fragen zu Bestellungen, Lieferterminen, 
Verpackungen usw. Wenn Sie sich für unser reichhaltiges Produktsortiment interessieren, dann 
rufen Sie uns doch einfach an, oder schicken Sie uns eine E-Mail: 


DEUTSCHLAND: 

KOCH Media Deutschland GmbH, Lochhamer Str. 9, D-82152 Planegg/München 
T: 0180/1185795 (max. 0,046 Euro/Min.: Ortstarif deutschlandweit) 

http: //www.kochmedia.de 

bestellungen@kochmedia.com 


ÖSTERREICH: 

KOCH Media GmbH, Betriebsstätte Rottenmann, Technologiepark 4a, A-8786 Rottenmann 
T: 05672/606-153 (normale Gesprächsgebühr) 

hitp://www.kochmedia.at 

bestellungen@kochmedia.at 


SCHWEIZ: 

KOCH Media AG, Hodlerstr. 2, CH-9008 St. Gallen 
T: 0848 000 215 (max. 12 Rp./Min.) 
http://www.kochmedia.ch 
verkauf@kochmedia.ch 


ONLINE-SHOP/GESCHENKSERVICE 
Besuchen Sie unseren Online-Shop. Ein abwechslungsreiches Sortiment und kundenfre- 
undliche Lieferbedingungen erwarten Sie: | 


http: //www.softunity.com Bi 


Mit unserem Geschenkservice können Sie Ihren Liebsten eine Freude 
machen: Wir verpacken Ihr Geschenk in Geschenkpapier und legen eine Grußkarte 
mit Ihrer individuellen Nachricht bei. 
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(hosen by Games. Loved Dy Gamer S. 


SOUNDS BESTON 


BLASTER 


Sound Blaster Audigy 2 ZS blurs the new line between gaming and reality: 
» Experience believable audio landscapes in real-time with EAX® ADVANCED HD" 
° Accelerated hardware effects create amazing audio with perfect performance 

° Hear your enemies, from every direction possible with 7.1 surround sound 

° Bring any game to life with the quality sound of 24-Bit ADVANCED HD" 

° Clarity that lets you hear enemy before they hear you with 108dB SNR 

° THX® Certified "Movie theater” sound for all your games 


Ge 
www.soundblaster.com CREATIVZ 


Every Hero Needs a Partner... 


Combine Sound Blaster Audigy 2 ZS and Creative GigaWorks 7.1 S750 
Multi-channel speakers to experience an audio world that you never had 
experienced before: 


° Hear the intense action all around you through 7.1 audio 

° The power needed to drive your audio experience with 700 watts of horsepower 
® Bass you can feel” with a 210 Watt Subwoofer 

° THX® Certified "Movie theater” sound for the ultimate gamıng experience 


» 2-way Speakers with Titanium Supertweeters, hear every sound as it was ment 
to be heard 


° DTS®-ES and Dolby” Digital EX playback in immersive digital audio 


GIGAWORKS' 
S750 
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www.creative.com/speakers TE [X AT IV 


Die Kultstreifen aus der Llassıc 
Horror Collection von KOCH Media 
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Die Todeskarten ds . Frightmare 

Dr. Schreck Was passiert, wenn sich die 


„Herr der Ringe”-Star Christopher netten Nachbarn von nebenan 
Lee zusammen mit Peter Cushng plötzlich als blutrünstige Kannı- 
und Donald-Sutherland im Kult- balen entpuppen? Schock-Meis- 
Klassiker des Episoden Horrors. ter Pete Walker zeigt es Ihnen! 
Regie: Freddie Francis Regie: Pete Walker 

Bestellnr.: DVMOOOOT5D Bestellnr.: DVMO00023D 


Jetzt bestellen unter 
www.dvd-klassiker.com 


USA 1982, FSK: ab 16 


American |Vlonste:ı 
Blutiger Monster-Horrorvom Autor 
von „NICHT AUFLEGEN!” mit „KILL 
BILL”-Star David Carradıne. Origi- 
nal-Titel: Q — The Winged Serpent 
Regie: Larry Cohen 

Bestellnr.: DVIMOO0O0ZIDL 


MEDIA 


was bedeutet 
dieses Logo? 


Kvıo1a. 


Dank ihrer Performance, Kompatibilität und Zuverlässigkeit sind NVIDIA® 
Grafikchips erste Wahl für Spielefreaks auf der ganzen Welt. Daher werden 
auch die coolsten neuen Spiele auf NVIDIA-Plattformen entwickelt, um Ihnen 
später in Verbindung mit Ihrer NVIDIA-Grafiklösung optimale Leistung zu 
bieten. Mit der NVIDIA GeForce'" FX erleben Sie atemberaubende 
Kinografik und lebensechte Spielfiguren in rasanter Geschwindigkeit. 


Einfach installieren und sofort loslegen: Spiele und Hardwareprodukte mit 
dem "NVIDIA: The way it's meant to be played”-Logo bieten Ihnen 

das ultimative Spielerlebnis. Rüsten Sie Ihren PC mit der Power einer 
NVIDIA GeForce FX-Grafiklösung aus und genießen Sie Spielvergnügen 
im Sinne des Erfinders: The way it's meant to be played. 


http://eu.nvidia.com 


Gegenüberstellung: ohne Kinoeffekt und mit Kinoeffekt: 
Die Bilder sprechen für sich! 


Ohne Kinoeffekt Mit Kinoeffekt 
(integrierte Grafik) (NVIDIA GeForce FX Grafik) 


